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主要な施策の成果（事務事業評価）令和２年度実績【施策コード：Ⅲ－３－(３)】ｱ

No. 活 動 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 成 果 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 評価

 目標値 8 8 5 目標値 8 9 10

 ( H26 ～ ) 実績値 8 2 － 実績値 9 10 －

 [回] 達成率 100.0% 25.0% － [累計：件] 達成率 112.5% 111.1% －

 目標値 15 10 10

実績値 23 8 －

[件] 達成率 153.3% 80.0% －

令和 2 年度 令和 3 年度 目標値

171,954 215,008 実績値

167,903 － 達成率

No. 活 動 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 成 果 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 評価

 目標値 2 2 2 目標値 800

 ( R1 ～ R3 ) 実績値 3 3 － 実績値 －

 [回] 達成率 150.0% 150.0% － [人] 達成率 －

 目標値 2 2 2

実績値 3 3 －

[回] 達成率 150.0% 150.0% －

令和 2 年度 令和 3 年度 目標値

58,660 100,688 実績値

58,660 － 達成率

No. 活 動 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 成 果 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 評価

 目標値 40 40 40 目標値 90.0 95.0

 ( R1 ～ ) 実績値 40 40 － 実績値 95.0 －

 [回] 達成率 100.0% 100.0% － [％] 達成率 105.6% －

 目標値 56 106 56

実績値 67 22 －

[回] 達成率 119.6% 20.8% －

令和 2 年度 令和 3 年度 目標値 6 6 6

22,842 24,057 実績値 6 1 －

22,767 － [回] 達成率 100.0% 16.7% －

事 業 名 ・ 事 業 概 要 ・ 予 算 額 主 な 事 業 内 容

2

聖火リレー実施事業 ①東京2020オリンピック聖
　火リレーに関する事前準
　備
　　　　　　　　　58,660

オリンピック聖火リレー
実行委員会の開催回数

セレブレーション
の来場者数

－芸術文化スポーツ振興課

　県民のスポーツに対する関心を高め、東京
2020オリンピック・パラリンピックへの機運
を醸成するため、オリンピック聖火リレー、
パラリンピック聖火フェスティバルを実施す
る。

パラリンピック聖火リ
レー実行委員会の開催
回数

事 業 の 成 果 ・ 今 後 の 方 針

　１年延期となった聖火リレーの実施に向けて、実行委員会、
市町村担当者、県警等との調整を随時実施し、感染症対策を盛
り込んだ警備計画やセレモニー計画等を策定して準備を進め
た。
　また、ボランティアの募集も行い、目標の1,541人を超える
1,606人からの応募があった。
※セレブレーション（聖火到着を祝うイベント）は令和３年度
に開催予定のため、令和２年度は目標値未記入

区分 令和元年度

予算 9,573

決算 9,573

ＰＲ動画放映回数 交流参加者の満足
度

Ａ芸術文化スポーツ振興課

　スポーツ文化の確立と県民スポーツの振興
を図るため、プロスポーツチーム等を活用
し、県民がスポーツに親しむ機運の醸成等を
行う。

学校等訪問回数 事 業 の 成 果 ・ 今 後 の 方 針

　新型コロナウイルス感染症の影響もあり、学校訪問に替えてプロ
スポーツチームによる動画を制作・配信することで、コロナ禍にお
いてもスポーツに親しむ機会の創出を図った。また、タグラグビー
教室では、参加者アンケートで高評価を得られたほか、トリニータ
のホームゲームにおける県民ＤＡＹでは、県内飲食業者等を対象に
情報発信の機会を提供することができた。
　引き続き、プロスポーツチームとの連携を図りながら、スポーツ
を通じた地域活性化の推進に努める。

区分 令和元年度 県民ＤＡＹ開催回数

予算 26,836

決算 26,783 

交流事業回数 国際スポーツ大会
事前キャンプ協定
書締結数 Ａ芸術文化スポーツ振興課

　県民のスポーツに対する関心を高めるとと
もに、地域資源を活用したスポーツツーリズ
ムを推進するため、東京オリンピック・パラ
リンピックの事前キャンプの誘致等を行う。

競技団体等訪問件数 事 業 の 成 果 ・ 今 後 の 方 針

　東京2020オリンピック・パラリンピックに向けた事前キャン
プの協定書締結は計10件となり目標を上回った。
　引き続き、事前キャンプ受入れの詳細について、関係市町
村、関係団体等と協議を行い、準備を進めていく。

区分 令和元年度

予算 35,982

決算 31,330 

事 業 名 ・ 事 業 概 要 ・ 予 算 額 主 な 事 業 内 容

1

国際スポーツ大会誘致推進事業 ①スポーツ振興基金への積
　立
　　　　　　　　 154,984
②国際大会事前キャンプや
　代表クラスの合宿に要す
　る費用の支援
　　　　　　　 　 16,121
③国際スポーツ大会等の事
　前キャンプの誘致活動
  　                 849

事 業 名 ・ 事 業 概 要 ・ 予 算 額 主 な 事 業 内 容

3

スポーツによる地域の元気づくり事業 ①スポーツイベントを活用
　した情報発信
　　　　　　　　　10,925
②プロスポーツチーム等に
　よる訪問交流の実施
　　　　　　　　　 6,514
③プロスポーツチームの試
　合での県民ＤＡＹ開催
　　　　　　　　　 5,403
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主要な施策の成果（事務事業評価）令和２年度実績【施策コード：Ⅲ－３－(３)】ｱ

No. 活 動 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 成 果 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 評価

 目標値 2 目標値 6.6 7.3

 ( R2 ～ R4 ) 実績値 1 実績値 2.4 －

 [回] 達成率 50.0% [万人] 達成率 36.4% －

 目標値 60 60

実績値 22 －

[件] 達成率 36.7% －

令和 2 年度 令和 3 年度 目標値 40

23,963 52,188 実績値 －

19,663 － [回] 達成率 －

No. 活 動 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 成 果 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 評価

 目標値 18 目標値 140,082

 ( R2 ～ R2 ) 実績値 11 実績値 97,917

 [回] 達成率 61.1% [人] 達成率 69.9%

 目標値 20

実績値 20

[回] 達成率 100.0%

令和 2 年度 令和 3 年度 目標値

41,733 実績値

40,236 達成率

No. 活 動 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 成 果 指 標 達成度 令和元年度 令和2年度 令和3年度 評価

 目標値 5,000 目標値 36,000

 ( R2 ～ R2 ) 実績値 － 実績値 －

 [人] 達成率 － [人] 達成率 －

 目標値

実績値

達成率

令和 2 年度 令和 3 年度 目標値

133,901 実績値

133,901 達成率

事 業 名 ・ 事 業 概 要 ・ 予 算 額 主 な 事 業 内 容

6

ラグビー国際試合開催支援事業 ①ラグビー国際試合開催経
　費の負担金等
　　　　　　　　 133,901

小学生無料招待者数 観戦客数

－芸術文化スポーツ振興課

　ラグビーワールドカップのレガシーとし
て、ラグビーの普及・競技人口の拡大を図る
ため、大分で開催される日本代表対イングラ
ンド代表戦を通じて、県民への観戦機会を提
供する。

事 業 の 成 果 ・ 今 後 の 方 針

　新型コロナウイルス感染症の拡大により、国際試合の開催が
見送られたため実施できなかった。
　継続して日本ラグビーフットボール協会と国際試合開催につ
いて協議しており、令和３年７月以降で調整している。開催決
定後、小学生無料招待等の予定していた事業を実施する。
※国際試合は令和３年７月以降に開催予定のため、令和２年度
は目標値未記入

区分 令和元年度

予算

決算

事 業 名 ・ 事 業 概 要 ・ 予 算 額 主 な 事 業 内 容

5

スポーツ推進事業 ①プロスポーツ観戦機会の
　提供
　　　　　　　　　17,370
②地域スポーツイベントの
　開催
　　　　　　　　　14,400
③ラグビートップリーグの
　集客支援
　　　　　　　　 　7,563
④プロスポーツチームとの
　交流体験合宿の開催
　　　　　　　　　 2,400

地域スポーツイベントの
開催回数

観戦客数（ホーム
ゲーム）

Ｄ芸術文化スポーツ振興課

　リーグ開幕の延期等により活躍の場が減少
しているプロスポーツチームを活用し、県民
がスポーツに触れることができる体験イベン
ト等を実施する。

観戦招待・イベント開催
回数

事 業 の 成 果 ・ 今 後 の 方 針

　県内プロスポーツチームの協力のもと、県内11の地域でサッ
カー教室や交流イベント等を開催したほか、無料招待やバスツ
アー、体験合宿などを実施し、スポーツをする・みる・ささえ
る取組を行った。
　各プロチームのホームゲーム観戦客数は、新型コロナウイル
ス感染症の拡大等により、入場制限や無観客開催が行われた結
果、目標値を下回った。

区分 令和元年度

予算

決算

　新型コロナウイルス感染症の影響で、スポーツ合宿受入人数
は目標値を大きく下回ったが、県、市町村、競技団体等の関係
団体が一体となり、トップチームのスポーツ合宿を誘致する体
制を整備し、ラグビーのトップチームや青山学院大学陸上競技
部、カヌースラローム日本代表などの合宿を誘致することがで
きた。今後も継続して合宿を誘致し、地域との交流や情報発信
を行うことにより地域活性化につなげていく。

区分 令和元年度 アーバンスポーツ動画の
放映回数

予算

決算

4

スポーツによる大分魅力創生事業 ①スポーツ大会及び合宿の
　誘致
　　　　　　　　　20,222
②アーバンスポーツの推進
　　　　　　　　 　3,741

アーバンスポーツイベン
トの実施回数

スポーツ合宿等受
入人数

Ｄ芸術文化スポーツ振興課

　スポーツを通じた大分の魅力づくりによる
地域の活性化を図るため、スポーツ大会や大
学・社会人チーム等の合宿を誘致するととも
に、若者に人気のアーバンスポーツの普及・
振興による大分スポーツ公園の賑わいづくり
を行う。

競技団体等訪問件数 事 業 の 成 果 ・ 今 後 の 方 針

事 業 名 ・ 事 業 概 要 ・ 予 算 額 主 な 事 業 内 容
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